附件4：
赣南师范大学科技学院2026年公开招聘工作人员考核方式一览表
	部门
	招聘岗位
	笔试
	[bookmark: _GoBack]试讲
	面试
	专业技能测试
	备注

	电子信息与控制工程系
	教学科研1、2
	1.满分100分；
2.笔试成绩占40%；
3.考核内容为岗位核心课程知识；
4.参考书目：教材《数字电子技术基础》（第六版），清华大学电子学教研组，主编阎石，修订者阎石、王红，高等教育出版社。
	1.满分100分；
2.成绩占比30%；
3.试讲采用5分钟说课（包含且不限于说教材、学情、教学目标和教学方法）和15分钟无生模拟课堂，共20分钟；考核内容为笔试参考书目中自选一章节，应聘人员须制作PPT。
	1.满分100分；
2.成绩占比30%。
	无
	如资格初审通过人数少于计划招聘人数6倍（含），则取消笔试环节，直接采取面试和试讲的方式。试讲和面试成绩采取百分制，成绩占比分别为试讲占比60%，面试占比40%，试讲和面试合格线均为70分，低于70分的不予录取。

	
	教学科研3
	1.满分100分；
2.笔试成绩占40%；
3.考核内容为岗位核心课程知识；
4.参考书目：教材《自动控制原理》（第七版），胡寿松 主编，科学出版社。
	1.满分100分；
2.成绩占比30%；
3.试讲采用5分钟说课（包含且不限于说教材、学情、教学目标和教学方法）和15分钟无生模拟课堂，共20分钟；考核内容为笔试参考书目中自选一章节，应聘人员须制作PPT。
	1.满分100分；
2.成绩占比30%。
	无
	

	人工智能与计算科学系
	教学科研4
	无
	1.满分100分；
2.成绩占比30%；
3.试讲采用5分钟说课（包含且不限于说教材、学情、教学目标和教学方法）和15分钟无生模拟课堂，共20分钟；考核内容为数字媒体技术相关的专业课程中自选一个教学内容。
	1.满分100分；
2.成绩占比30%。
	1.满分100分；
2.成绩占40%；
2.完成以下二选一：
①程序设计语言与算法设计：根据命题编写C#或C++程序，在Unity3D或UE中实现特定功能并演示；
②根据命题使用Maya或3Dmax进行建模，并使用Unity3D或UE完成渲染。
	

	
	教学科研5
	无
	1.满分100分；
2.成绩占比30%；
3.试讲采用5分钟说课（包含且不限于说教材、学情、教学目标和教学方法）和15分钟无生模拟课堂，共20分钟；考核内容为人工智能相关的专业课程中自选一个教学内容。
	1.满分100分；
2.成绩占比30%。
	1.满分100分；
2.成绩占40%；
2.根据给定人工智能分类或回归任务，根据任务要求进行需求分析，基于给定的数据集，提供预装 numpy、scikit-learn、PyTorch 等库的编程环境，用 Python 完成代码编写，涵盖数据预处理、模型构建、训练与指标评估等工作。
	

	
	教学科研6
	1.满分100分；
2.笔试成绩占40%;
3.考核内容为岗位核心课程知识；
4.参考书目：教材《数学分析》第五版上册，华东师范大学数学科学学院编，高等教育出版社。
	1.满分100分；
2.成绩占比40%；
3.试讲采用5分钟说课（包含且不限于说教材、学情、教学目标和教学方法）和15分钟无生模拟课堂，共20分钟；考核内容为笔试参考书目中自选一章节，应聘人员须制作PPT。
	1.满分100分
2.成绩占比20%。
	无
	如资格初审通过人数少于计划招聘人数6倍（含），则取消笔试环节，直接采取面试和试讲的方式。试讲和面试成绩采取百分制，成绩占比分别为试讲占比60%，面试占比40%，试讲和面试合格线均为70分，低于70分的不予录取。

	
	教学科研7
	1.满分100分；
2.笔试成绩占40%;
3.考核内容为岗位核心课程知识；
4.参考书目：教材《数据结构（C语言版）》，严蔚敏著，清华大学出版社。
	1.满分100分;
2.成绩占比40%；
3.试讲采用5分钟说课（包含且不限于说教材、学情、教学目标和教学方法）和15分钟无生模拟课掌，共20分钟;考核内容为笔试参考书目中自选一章节，应聘人员须制作PPT。
	1.满分100分；
2.成绩占比20%。
	无
	

	美术系
	
教学科研8

	无
	1. 满分100分；
2.成绩占比30%；
3.试讲采用5分钟说课（包含且不限于说教材、学情、教学目标和教学方法）和15分钟无生模拟课堂，共20分钟；授课内容自选一门本专业课程的相关章节。
	1.满分100分；
2.成绩占比20%。
	1.满分100分；
2.成绩占比50%;
3.考核内容：快速命题设计（应用相关软件能力）；

	



